Vortrag

· anderthalbtausend Jahre - 5000 n. Chr. 

· Geschichte lange erforscht, wenig bekannt

· Indien = Heimat

· Regeln durch viele Völker geschaffen

· Über 500 Millionen Menschen spielen Schach

· Trotz alter => immer noch fester Platz im Leben...

· Überall nach einheitlichen Regeln und einheitliche notation=>Grenzenlosigkeit

· Im Laufe der Zeit: Erkenntnisse, Grundsätze, Gesetzmäßigkeiten

· Hinreichend einfach, zugleich aber unerschöpflich=> Schachwissenschaft

· 64 Felder, weiß und schwarz

· unterschiedliche Eigenschaften der Figuren

· weiß fängt immer an, pro Zug darf ein Stein bewegt werden, gezogen wird abwechselnd

Später bei Regelspiel Eigenschaften

· Elemente strategischer Kunstfertigkeit, exakter Berechnung, psychologischem Kampf => und/aber/auch Phantasie

